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71.  Les Pirates et l ôéquipage de l ôAlbatros se font face  
(Western  ;  découpage en croix, à la Kubrick.)  

 
71.  

1A 

PLAN DôENSEMBLE TRÈS LARGE 

(Le plus large possible.)  

Lôéquipage de l ôAlbatros, 

qui attend.  

À 45° du sol  ? 

 
71.  

1B 

Les Pirates entrent dans le 

sas d ôaccueil.  

 
71.2  Comme le 71.1., un PLAN 

TRES LARGE, mais de PRO FIL  

(une variante PLUS LARGE  

que le 71.1.  ? MOINS 

LARGE ?)  

 
71.  

3A 

PLAN DôENSEMBLE 

La porte de l ôAlbatros... 

Elle s ôouvre  :  

 

71.  

3B 

Les Pirates s ôapprochent, 

jusqu ôà ce que la premiè re 

ligne  soit en PLAN GENOUX.  

(Annexes costumes  F18)  
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71.  

3C 

Roger le Pirate s ôapproche 

pour se présenter en PLAN 

NOMBRIL. 

 
71.4  CONTRECHAMP du 71.3B. Le 

Capitaine Durand et son 

équipage en PLAN GENOUX.  

 
71.5  CONTRECHAMP du 71.3C (mais  

le Capitaine Durand , lui, 

ne bouge pas ). Vers la fin 

de la séquence, l ôavocat 

Chri stophe Belvak surgit 

pour dire «  Vous déclarez 

forfait  ? » 

 
71.6  TWO- SHOT PLAN AMERICAIN 

Roger le Pirate et le 

Capitaine Durand.  

Duel western...  

 
71.7  PLAN EPAULE PROFIL 

Capitaine Durand.  

 

71.8  CONTRECHAMP PLAN EPAULE 

Roger le Pirate.  
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71.9  TRÈS GROS PLAN du Capitaine 

Durand.  

 
71.  

10 

CONTRECHAMP :  TRÈS GROS 

PLAN de Roger le Pirate.  

 

72.  Les duels  

 

PREMIER DUEL :  BARBICHETTE 

 

72.1  Début  :  

PLAN POITRIN E Roger le 

Pirate, avec, en PREMIER 

PLAN, AMORCE du Capitaine 

Durand.  

Une amorce qui doit sembler 

menaçante, imposante. Peut -

être doit - elle prendre plus 

de place que sur le 

dessin  ?  

72.2  CONTRECHAMP du 72.2.  
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72.3  TWO- SHOT du Capitaine 

Durand et de Ro ger le 

Pirate, PLAN PIED de 

PROFIL.  

Après qu ôils aient dit 

«... Giflette  !  », attendre 

deux crocodiles ,  et 

commencer à un TRAV 

CIRCULAIRE autour d ôeux. Ce 

travelling va couvrir CINQ 

plans  !  

FONDU À 72.4.  

 

72.3  

à 

72.7  

En MOTION CONTROL, faire 

des FONDUS dôune portion du 

travelling à l ôautre.  

 
72.4  TRAVELLING CIRCULAIRE.  

Les équipages s ôennuient.  

FONDU À :  

 

72.5  TRAVELLING CIRCULAIRE.  

Les équipages mangent.   

FONDU À :  

 
72.6  TRAVELLING CIRCULAIRE.  

Les équipages dorment.   

FONDU À :  
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72.  

7A 

TRAVELLING CIRCULAIRE.  

Les équipages se 

réveillent.  

 
72.  

7B 

On aboutit finalement sur 

un PLAN POITRINE du 

Capitaine Durand.  

 
72.8  RAPPROCHÉ DANS LôAXE du  

72.7B.  :  Le Capitaine 

Durand en GROS PLAN.  

Lôidée, pendant la suite de 

ce  duel  où Roger le Pirate 

se retient d e rire, c ôest 

de faire se succéder  tous 

ces plan s baroques où Roger 

est sur le point d ôéclater 

de rire (de 72.5. À 

72.15.), et ,  chaque fois ,  

revenir à  ce plan - ci , 

presque inchangé, avec le 

Capitaine  qui ne bouge pas 

dôun cil... ï jusqu ôà 

soudain éclater de  

rire  ! ...  

 

72.9  PLAN EPAULE Roger le 

Pirate.  

 
72.  

10 

INSERT yeux de Roger le 

Pirate.  
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72.  

11 

INSERT bouche de Roger le 

Pirate.  

 
72.  

13 

GROS PLAN Roger le Pirate 

en CONTREPLONGÉE FORTE. 

 
72.  

14 

GROS PLAN Roger le Pirate 

en PLONGEE FORTE. 

 
72.  

15 

TOP- SHOT de la tête de 

Roger le Pirate.  

(Ce plan n ôest  pertinent 

que si l ôon parvient à y 

sentir Roger le Pirate se 

retenir désespérément de 

rire).  

 
72.  

16A 

Quand le Capitaine Durand 

éclate de rire, retour à la 

figure du début  :  

TWO- SHOT PROFIL du 

Capi taine Durand et de 

Roger le Pirate.  

Lôavocat Christophe Belvak 

sôapproche ...  

 

DEUXIÈME DUEL :  JURIDIQUE 
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72.  

16B 

Lôavocat Christophe Belvak 

et Roger le Pirate  tournent 

l ôun autour de l ôautre.  

 
72.  

17 

RAPPROCHÉ DANS LôAXE du 

72. 16B.  

Plus ou moins  :  PLAN 

ÉPAULE à PLAN POITRINE.  

 
72.  

18 

TOP- SHOT assez large de la 

du duel juridique entre 

l ôavocat et Christophe 

Belvak.  

 

TROISIÈME DUEL :  LES LAMES VIVANTES 

 

 
( De nouveau, la figure du duel de western.  Toute une tension... qui finit 

par se dégonfler. )  

72.  

19 

PLAN DôENSEMBLE :  les 

boites des larmes vivantes 

arrivent devant le 

Capitaine Durand et Roger 

le Pirate.  

(Annexes FX  B19,  son C24 ,  

accessoires H24 , H25 )  

 
72.  

20A 

FX 

PLAN PIED du capitaine 

Durand .  

Il  fait s ôélever les lames 

jusqu ôà ses mains.  

(Ann exes FX B20)  

 


